Лабораторна робота №1

Асемблери.

Ціль роботи: засвоїти принципи написання та функціонування компіляторів програм та придбати практичні навички в розробці програм компіляції (асемблювання) на прикладі написання компілятора початкового модулю (файла), написаного на мові асемблера.

Постановка задачі: необхідно розробити програму, формуючу розширений листинг фрагменту програми на мові асемблера.



























пока ((s!='\t')&&(s!=' ')&&(s!='\n') &&(s!=',')&&(s!=':'))























Текст програми:

#incl ude <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include <dos.h>

#define dw int

#define db char

#define clearbuf {\  //очищение переменной buf



  for (int t=0;t<10;t++)\



  buf[t]=0;}

#define loadreg char  *reg[18];\



   reg[5]="ax";\



   reg[6]="bx";\



   reg[7]="cx";\



   reg[8]="dx";\



   reg[9]="ds";\



   reg[10]="al";\



   reg[11]="ah";\



   reg[12]="bl";\



   reg[13]="bh";\



   reg[14]="cl";\



   reg[15]="ch";\



   reg[16]="dl";\



   reg[17]="dh";\

FILE *file_r,*file_w; //файлы для чтения, записи

char *label[5],oldname[12]; //oldname хранит начальный argv[1]

int r=1,t=1,z=0,as=0,t1=1,t2=1,t3=0,q=0,y=0, xc=0,b=0,offset=0,disp=0,sa=0,sb=0,f1=0,f2=0,f3=0,dis=0,nstr=0,sd=0,prohod=0;

struct namek  {  //хранит имена переменных, их тип, значение и смещение



char name[10];



char type[5];



int chislo;



int smesh;



namek *next;


      } *n,*n1,*n2,*ret,*qw;

struct loadcode {  //хранит комманды, операнды(1,2), коды комманд



  char com[6];



  int op1;



  int op2;



  unsigned char code;



  loadcode *next;



} *k,*k1,*k2;

struct byte2    {



  char r[3];



  char c;



  char x;



} byte[15];

struct labels   { //хранит название меток



  char label[10];



  char labname[10];



  int labdisp;



  labels *next;



} *lab,*lab1,*lab2;

struct segnam  { //хранит назв. сегментов(data,code)



  char segmname[10];



  int segdisp;



  segnam *next;


       }  *u,*u1,*u2;

// prototypes

void ScanString(char *str);

void LoadDir(char *buf);

void AnalizDir(char *buf,char *str,char *dir[6]);

namek *LoadName(char *str);

loadcode *LoadCode();

void LoadByte2();

void cmp(char buf[5],char *str);

void print(int sw,char *str,loadcode *k1,unsigned char ws);

void CodeCmp(char *str);

char genbyte2(char *str);

void AnalizSegment(char *str);

void AnalizEnd(char *str);

void error(int er,char *buf,char *str);

void proverka(char *buf,char *str);

void progon(void);

void AnalizRegister(char *str);

void NamePrint(void);

char MakeList(char **argv);     //замена .asm или др. в argv[1] на .lst

int  segsearch(char *buf);

void timedat(void);

int main(int argc, char **argv)

{

   int zt=0,flag=0,i=0;

   char  buf[24],buf1[12],str[42],s,*dir[7];

   clrscr();

if (argc<2) {

      printf("Invalid parameter\n");

      return 1; }

   if ((file_r=fopen(argv[1],"rb"))==NULL){

      printf("Cannot open file 'code.asm'\n");

      return 1; }

   MakeList(argv);  // *.asm -> *.lst

   if ((file_w=fopen(argv[1],"wt"))==NULL){

      printf("Cannot open output file\n");

      exit(0); }

// проход 1

if (prohod==0) {

     while (!feof(file_r))

  {    fgets(str,40,file_r); //чтение с file_r в str

    nstr++;               //счетчик строк

    if (strstr(str,";")) continue;  //если в str есть ";"

                   //т.е. пропускаем строку

    if (strstr(str,"dw") || strstr(str,"db"))   // -/- dw, db


     {


       n=LoadName(str); }


    if (strstr(str,":") || strstr(str,"segment"))


     {


       AnalizSegment(str); }
  }

     prohod++; nstr=1;

     fclose(file_r);

}

// проход 2

if (prohod==1)

 {

   int gd=0;

   unsigned char w;

   k=LoadCode();   //возвращает список k с командами и их кодами

   k1=k;   ret=n;   qw=n;   disp=n1->smesh;

   LoadByte2();

   dir[1]="segment";        dir[3]="ends";

   dir[2]="end";            dir[4]="assume";

   dir[5]="dw";             dir[6]="db";

if ((file_r=fopen(oldname,"r"))==NULL) {


 printf("Cannot open file 'code.asm'.\n");


 exit(0); }

       while (!feof(file_r))


   {     fgets(str,40,file_r);


     sd=0;


     clearbuf;


     s=0;


     flag=0; //1-если команда найдена


     i=0; zt=0; //счетчики


     if (strcmp(str,"\n")==0)


      {  int sw=12;


       print(sw,str,k1,w);      }


    while (s!='\n') {       k1=k;  // списки с командами, операндами, кодами


       s=str[i];       i++;       if (s==';')


       break;


       if ((s!='\t')&&(s!=' ')&& (s!='\n')&&(s!=',')&&(s!=':'))



{ buf[zt]=s;



 zt++;     //счетчик
}

       else {  // перемещение по списку k1 и

       // сравнивание buf с k1->com, тип loadcode


       if (flag==0 && buf[0]!=0)



 {   int rt=0;



   while (k1->next!=NULL) {



   if (rt==2) k1=k1->next;



   if (rt==1) rt++;



   if (strcmp(k1->com,buf)==0) {


  flag=1;  //если в buf команда(k1->com)




  break;  }



  if (rt==0) {




    k1=k1->next;




    rt++; }



} }

      // сравнивание с директивами (массив dir[7])


       if (flag==0 && buf[0]!=0) {



  for (int d=1;d<7;d++) {



    if (strcmp(buf,dir[d])==0) {


       flag=2;  //если buf-это директива



       break;



} } }

      // если это метка (@)


       if (strstr(buf,"@")) {



   lab1=lab1->next;



   offset=lab1->labdisp=disp;   }

      // сравнивание buf с именами меток


       if (flag==0 && buf[0]!=0) {



    lab1=lab;q=0;



    while (lab1->next!=NULL) {



      if (q==1) lab1=lab1->next;


      if (strcmp(lab1->label,buf)==0) {




    gd++;

    if (q==0) {int sw=6;print(sw,str,k1,w); }




    break; }




    q++;



     }}

// сравнивание buf с переменными с n, тип namek


       if (flag==0 && buf[0]!=0 && gd==0) {



    n1=n;q=0;



    while (n1->next!=NULL) {



      if (q==2) n1=n1->next;



      if (q==1) q++;


      int rez=strcmp(n1->name,buf);



   if (q==0){n1=n1->next;q++; }



      if (rez==0){gd++;break;



} } }


       if (flag==0 && buf[0]!=0 && gd==0) {



   if (segsearch(buf)==1) {



      gd++; } }


     if (flag==0 && buf[0]!=0 && gd==0) {



    int er=2;error(er,buf,str);



    break; }


       if (flag==1 && buf[0]!=0) {



   cmp(buf,str);



   b++;   if (b>2)  { b=0;break; }



   if (f1==12)  { f1=0;break; }}


       if (flag==2) {



   AnalizDir(buf,str,dir);break; }



   clearbuf; zt=0;gd=0;


   } } }

       timedat(); NamePrint();

  fclose(file_r); fclose(file_w); }

return 0;

}

char MakeList(char **argv)  //замена .asm или др. в argv[1] на .lst

{

   char buf[4]=".lst";

   int i=0,a=0,k=0;      //счетчики

   strcpy(oldname,argv[1]);

      while (a!=4){


if (argv[1][i]!='.' && a==0)



     argv[1][i++];


     else {
    argv[1][i++]=buf[k++];



    a++; }    }

     return **argv;  }

void AnalizDir(char *buf,char *str,char *dir[6])

{

   int sw,w;

for (int i=1;i<7;i++) { //поиск директивы с dir[]

if (strcmp(buf,dir[i])==0) {

   //выбор директивы


if (i==1) {


     sw=6;print(sw,str,k1,w);     break; }

       if (i==2) {


     AnalizEnd(str);


     sw=8;print(sw,str,k1,w);     break; }

       if (i==3) {


      if (xc==0) {


      if (strcmp(n1->type,"dw")==0) {



    disp+=sizeof(dw); }


      else



 disp+=sizeof(db);



 xc++;  }


      sw=9; print (sw,str,k1,w);   break; }

       if (i==4) {


     sw=10; print(sw,str,k1,w);   break; }

       if (i==5 || i==6) {


     sw=7; print(sw,str,k1,w);


     if (ret->next!=NULL) ret=ret->next;

 if (qw->next!=NULL) qw=qw->next; break; }


     } } }

namek *LoadName(char *str)

{

  int r=0;  char s,buf[9];  int i=0,z=0; //счетчики

  clearbuf; s=0;

  while (s!='\n') {

    s=str[i]; if (s!=' ' && s!='\t' && s!='\n') {


buf[z]=s;


z++;

     }

    else {
   if (buf[0]!=0) {


     if (as==0) {  //указывает, тот же ли это элем списка,  если не 0, то созд. нового


if (r==0) { n=new namek; r++; } //r=0,


   //если это новый элем списка

     //запись в список n имени перем(case 0:),

     // ее типа(case 1:) и значения(case 2:)


     switch (y++) {


case 0: strcpy(n->name,buf);
break;


case 1: strcpy(n->type,buf);



n->smesh=0;break;


case 2:


n->chislo=atoi(buf); //перевод с char в int


n->next=NULL;


n1=n; // указатель на текущий эл списка


r=0;
break;      } }


else {


   if (r==0) {


   proverka(buf,str);


   n2=new namek;r++; }


     switch (y++) {


case 0: strcpy(n2->name,buf);break;


case 1: strcpy(n2->type,buf);


   if (strcmp(n1->type,"dw")==0) {


  n2->smesh=sizeof(dw)+n1->smesh; }

    else  n2->smesh=sizeof(db)+n1->smesh;  break;


case 2:



n2->chislo=atoi(buf);



n2->next=NULL;


n1->next=n2; //связать элементы списка



n1=n2;  //n1 - текущий эл




r=0;break;      } }



z=0;


      if (s=='\n') break;


      else clearbuf;


    } } i++;

 }

 y=0; as++;   // признак следующего элем списка, если >0, то созд нового эл

 return n;

}

void proverka(char *buf,char *str)

{

   int a=0,e=0;   n1=n;

   if (strcmp(n1->name,buf)==0) {


  int er=3;
  error(er,buf,str);
  e++;   }

    while(n1->next!=NULL) {

      if (e==1) break ;  if (a==2) n1=n1->next;

      if (a==1) a++;

      if (strcmp(n1->name,buf)==0) {


int er=3; error(er,buf,str);


break; } if (a==0) { n1=n1->next; a++; } }

}

loadcode *LoadCode()   //запись в список команд и их кодов с файла

{

  int e;  int i=0;  fpos_t filepos,newpos;

  char str[5],buf[5];  FILE *file_c;

  struct loadcode *k,*k1,*k2;

  if ((file_c = fopen("codes.txt", "r"))== NULL) {

   printf("Canot open file 'codes.txt'\n");

   exit(0);

  }

  clearbuf;  k=new loadcode; k1=k;

  while (!feof(file_c)) { // чтение с codes.txt команды в buf


   e=strlen(fgets(str,10,file_c));


   fgetpos(file_c, &filepos);


   newpos=filepos-e-1;


   fsetpos(file_c, &newpos);


   fgets(buf,e,file_c);

if (i==0) {   //если 1-й эл списка

strcpy(k->com,buf);  // запись в эл списка

clearbuf; fgets(buf,5,file_c);  //чтение строки


if (strcmp(buf,"\n")==0)


     fgets(buf,5,file_c);


k->op1=atoi(buf);clearbuf;


fgets(buf,5,file_c);


k->op2=atoi(buf);clearbuf;


fgets(buf,5,file_c);


k->code=atoi(buf);clearbuf;


k->next=NULL;
i++;

      }

  else {


 k2=new loadcode;


 strcpy(k2->com,buf);clearbuf;


 fgets(buf,5,file_c);


 if (strcmp(buf,"\n")==0)


      fgets(buf,5,file_c);


 k2->op1=atoi(buf);clearbuf;


 fgets(buf,5,file_c);


 k2->op2=atoi(buf);clearbuf;


 fgets(buf,5,file_c);


 k2->code=atoi(buf);clearbuf;


 k2->next=NULL;


 k1->next=k2;  // связать эл-ты списка


 k1=k2;       //указатель на текущий эл


 clearbuf; } }

  k1=k;  //установка текущ указателя на нач списка

  fclose(file_c); return k;  }

void LoadByte2()

{   strcpy(byte[0].r,"ax");

   byte[0].c=0;   byte[0].x=0;

   strcpy(byte[1].r,"bx");

   byte[1].c=24;   byte[1].x=6;

   strcpy(byte[2].r,"cx");

   byte[2].c=8;   byte[2].x=1;

   strcpy(byte[3].r,"dx");

   byte[3].c=16;   byte[3].x=2;

   strcpy(byte[4].r,"ds");

   byte[4].c=24;   byte[4].x=3;

   strcpy(byte[5].r,"al");

   byte[5].c=0;   byte[5].x=6;

   strcpy(byte[6].r,"ah");

   byte[6].c=32;   byte[6].x=6;

   strcpy(byte[7].r,"bl");

   byte[7].c=24;   byte[7].x=6;

   strcpy(byte[8].r,"bh");

   byte[8].c=56;   byte[8].x=6;

   strcpy(byte[9].r,"cl");

   byte[9].c=8;   byte[9].x=6;

   strcpy(byte[10].r,"ch");

   byte[10].c=40;   byte[10].x=6;

   strcpy(byte[11].r,"dl");

   byte[11].c=16;   byte[11].x=6;

   strcpy(byte[12].r,"dh");

   byte[12].c=48;   byte[12].x=6; }

void cmp(char buf[5],char *str)

{  int rez,az=0,i=0;

  loadreg;

  if (r==1) {    k1=k;

    while (k1->next!=NULL) {


  if (az==2) k1=k1->next;


  if (az==1) az++;i++;


  if (strcmp(k1->com,buf)==0) {



  f1=i;t2++;  break;   }


  if (az==0) { k1=k1->next; az++; }

  } }

  if (r==2) {      n1=n;

      while (n1->next!=NULL) {


   if (az==2) n1=n1->next;


   if (az==1) az++; i++;


   if (strcmp(n1->name,buf)==0) {



  f2=i;break; }


   if (az==0) { n1=n1->next;az++; }

   } }

   if (f2==0 && r==2) {

       for (int j=5;j<18;j++) {


  if(strcmp(reg[j],buf)==0) {  f2=j;break; }

   } }

   if (r==3) {      n1=n;

      while (n1->next!=NULL) {


   if (az==2) n1=n1->next;


   if (az==1) az++;i++;


   if (strcmp(n1->name,buf)==0) {



   f3=i;break; }


   if (az==0) { n1=n1->next;az++; }   } }

   if (f3==0 && r==3) {

       for (int j=5;j<18;j++) {


      if (strcmp(reg[j],buf)==0) {



    f3=j;break; }   } }

   if (f3==0 && r==3) {


   if (segsearch(buf)==1)   f3=10;   }

   if ((f3==0 && r==3)||(f2==0 && r==2)) {


int er=1;
error(er,buf,str);sd++; }

   if (r==3 && sd==0)  CodeCmp(str);

   if ((f1==12 && r==1)||(f1==0)) {


   CodeCmp(str);r=0;b=-1; }

   if (r==3) f1=f2=f3=r=0;   r++;az=0; }

void print(int sw,char *str,loadcode *k1,unsigned char w)

{

  nstr++;  switch (sw) {

  case 1 :  ///loop

     if (t<10){

   fprintf(file_w," %d %04X  %02X %02X\t\t%s\0", t++,disp,k1->code,w,str);}

     else{ fprintf(file_w,"%d %04X  %02X %02X\t\t%s\0",t++,disp,k1->code,w,str);}

     disp+=2;   break;

  case 2 : // data

     if (t<10){

    fprintf(file_w," %d %04X  %02X %04Xs\t%s\0", t++,disp,k1->code,disp,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X  %02X %04Xs\t%s\0", t++,disp,k1->code,disp,str);}

     disp+=3;
   break;

  case 3 :///xor

     if (t<10){

   fprintf(file_w," %d %04X  %02X %02X\t\t%s\0", t++,disp,k1->code,w,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X  %02X %02X\t\t%s\0",t++,disp,k1->code,w,str);}

     disp+=2;   break;

  case 4 :  ///ds

     if (t<10){

   fprintf(file_w," %d %04X  %02X %02X\t\t%s\0", t++,disp,k1->code,w,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X  %02X %02X\t\t%s\0",t++,disp,k1->code,w,str);}

     disp+=2;   break;

  case 5 :  ///3 str mov

     if (t<10) {

    fprintf(file_w," %d %04X  %02X %02X %04Xr\t%s\0",t++,disp,k1->code,w,dis,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X  %02X %02X %04Xr\t%s\0",t++,disp,k1->code,w,n1->smesh,str);}

     disp+=4;     dis+=2;    break;

  case 6: 

     if (t<10){

    fprintf(file_w," %d %04X\t\t\t%s\0",t++,0,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X\t\t\t%s\0", t++,disp,str);}


   break;

  case 7 :///     dw

     if (t<10){

       if (strstr(str," db ")){

       fprintf(file_w," %d %04X %02X\t\t\t%s\0", t++,qw->smesh,ret->chislo,str);}


else { fprintf(file_w," %d %04X %04X\t\t\t%s\0",t++,qw->smesh,ret->chislo,str);}}

     else {

       if (strstr(str," db ")){


      fprintf(file_w,"%d %04X %02X\t\t\t%s\0",t++,qw->smesh,ret->chislo,str);}

       else { fprintf(file_w,"%d %04X %04X\t\t\t%s\0",t++,qw->smesh,ret->chislo,str);}}


   break;

  case 8 :  ///end

     if (t<10){


    fprintf(file_w," %d\t\t\t%s\0",t++,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d\t\t\t%s\0",t++,str);}


   break;

  case 9 :///ends

    if (t<10){

   fprintf(file_w," %d %04X\t\t\t%s\0", t++,disp,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X\t\t\t%s\0",t++,disp,str);}


   disp=0;
   break;

  case 10:///assume

     if (t<10){

   fprintf(file_w," %d %04X\t\t\t%s\0", t++,disp,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d %04X\t\t\t%s\0",t++,disp,str);}


   break;

   case 11:

     if (t<10){


    fprintf(file_w," %d \t\t\t%s\0",t++,str);}

     else { fprintf(file_w,"%d \t\t\t%s\0",t++,str);}


   break;

   case 12:

     if (t<10){


    fprintf(file_w," %d\n",t++);}

     else { fprintf(file_w,"%d\n",t++);}

   break;

   }}

char genbyte2(char *str)

{

  int i=0,x=0,a=0,az=0,k=0;  unsigned char s=0, buf[15],fd[5],c=0,c1=0,w;  clearbuf;

  while (s!='\n') {

      if(f1==12) {

       w=0xff-(disp-offset+1);

       break;}  s=str[i];   i++;   if (s==';')break;

      if (s!=' '&& s!=','&&s!='\n') {



 buf[x]=s;
 x++;
}

      if (s!=','&&s!='\n'){


   if ((s==' ')&&(buf[0]!=0)) {


       clearbuf;       x=0;     } }

       else {

    for (int j=0;j<13;j++){

       if (strcmp(byte[j].r,buf)==0){


    if (a==0){


     c=byte[j].c;     c1=byte[j].x;


     strcpy(fd,buf);     x=0;


     a++;break; }


   else {


     c1=byte[j].x;     if (k==1) c=byte[j].c;


     clearbuf;x=0;a=0;break;}}}


       if (a==0) { int za=0;     n1=n;



     while (n1->next!=NULL){



if (za>0) n1=n1->next;




if (strcmp(n1->name,buf)==0){


k=1;a++;strcpy(fd,buf);



break;}
za++;}    }

     if (a==1 && (strcmp(fd,buf)!=0)) { n1=n;


while (n1->next!=NULL){


     if (az==2) n1=n1->next;


     if (az==1) az++;


     if (strcmp(n1->name,buf)==0)


     if (a==1) {



 k=2;
 clearbuf;
 x=0;



 a=0;break; }


     if (az==0) { n1=n1->next;az++;}}}


     if (a==1) { clearbuf;x=0;  }


     if (a==0) {



if (k==2 || k==1){



       asm  xor al,al



       asm  xor al,c



       asm  xor al,c1



       asm  mov w,al



    break; }



if (strcmp(fd,"ds")==0) {



       asm  xor al,al



       asm  xor al,c



       asm  xor al,c1



       asm  xor al,11000000b



       asm  mov w,al



    break; }



else { asm  xor al,al



       asm  xor al,c



       asm  xor al,c1



       asm  xor al,11000000b



       asm  mov w,al



    break;}

 } } } az=0;

return w;}

void AnalizSegment(char *str)

{

   char s=0,buf[15];   int i=0,x=0,rez;

   clearbuf;

   while(s!='\n' ){


s=str[i++];


if (s!=' ' && s!=':') {


       buf[x++]=s;
  }

       else {


 if (strcmp(buf,"assume")==0) break; //если buf=assume,

     // то выход из else {}

 if (sb==0 && s==' '){  //sb=0, если это 1-й элем списка


      u=new segnam;     //новый список


      u1=u;             //начало списка


      strcpy(u->segmname,buf);  //копир buf в u->segname


      u->segdisp=disp;      u->next=NULL;


      sb++;   break; }       //выход из else {}


 if (s==' ' && sb==1){    //sb=1, если 2-й эл списка

      u2=new segnam;

      strcpy(u2->segmname,buf);


     u2->segdisp=disp;


     u2->next=NULL;


     u1->next=u2; // связь эл-ов списка



     u1=u2;  // u1-текущий эл



     break; }


 if (sa==0){   //если это 1-й эл списка



lab=new labels;
lab1=lab;



strcpy(lab->label,buf);



       lab->labdisp=disp;



       lab->next=NULL;



sa++;
break; }


   else {



lab2=new labels;



strcpy(lab2->label,buf);



       lab2->next=NULL;



       lab1->next=lab2;



       lab1=lab2;



       break;


       }
   }}}

int segsearch(char *buf)

{

   int a=0,s=0;   u1=u;

   while (u1->next!=NULL){


    if (a>0) u1=u1->next;


    if (strcmp(u1->segmname,buf)==0) {


s++;
break;}
    a++;    }

  return s;}

void AnalizEnd(char *str)

{

   char s=0,buf[15];int i=0,x=0,f=0,rez;

   clearbuf;

   while(s!='\n'){


s=str[i++];


if (s!=' ' && s!='\n' && s!='\0'){


       buf[x++]=s;}


else {


   if (s!='\0'){   clearbuf;x=0;}


   else break;    }}    lab1=lab;q=0;


    if (strcmp(lab1->label,buf)==0){ //если в buf метка


    f++;}
    while (lab1->next!=NULL){


 if (q==2) lab1=lab1->next;



 if (q==1) q++;



 rez=strcmp(lab1->label,buf);



 if (q==0) {lab1=lab1->next;q++;}


    if (rez==0) {f++;break;}}


    if (f==0){   int er=1;error(er,buf,str); }}

void error(int er,char *buf,char *str)

{  switch (er) {

     case 0: fprintf(file_w,"  %s%d%s\n","**ERROR**(",nstr,"): Несоответствие типов !!!");     break;

     case 1: int sw=6;int w;print(sw,str,k1,w);


     fprintf(file_w,"  %s%d%s%s%s\n","**ERROR**(",--nstr,"): неизвестное имя ",buf," !!!");


     break;

     case 2: sw=6;print(sw,str,k1,w);


     fprintf(file_w,"  %s%d%s\n","**ERROR**(",--nstr,"): некорректная инструкция.");     break;

     case 3: fprintf(file_w,"  %s%d%s%s%s\n","**ERROR**(",nstr,"): переменная '",buf,"' уже существует.");   break; }}

void CodeCmp(char *str)

{  unsigned char w;

  int sw=0;  k1=k;  progon();

do {

    if (f1==12){


w=genbyte2(str);


z++;sw=1;print(sw,str,k1,w);break;}

    if (f2<4 && k1->op1<4 && k1->op1!=0){

      if (f3>10 && k1->op2>10){


 z++;w=genbyte2(str);sw=5;


 print(sw,str,k1,w);break; } }

    if (f2<4 && k1->op1<4 && k1->op1!=0) {

      if (f3<9 && k1->op2<9){


 z++;w=genbyte2(str);sw=5;


 print(sw,str,k1,w);break;}}

    if (f2>4 || k1->op1>4){

      if (f3==10 && k1->op2==10){


z++;sw=2;print(sw,str,k1,w);break;}}

    if (f2>4 && f2!=9 && k1->op1!=9){

      if (k1->op1>4 && k1->op2!=10){


if ((f3>4 && f3!=10 ) && (k1->op2>4 && f3!=10)){


 z++; w=genbyte2(str);


 sw=3; print(sw,str,k1,w); break;}}}

     if (f2==9){


  if(k1->op1==9){


     if(f3>4 || k1->op2>4){       z++;


       w=genbyte2(str);


       sw=4;print(sw,str,k1,w);break; }}}

     if (f2>4 && f2!=9){


   if (k1->op1>4 && f2<10){


     if (f3<4  && k1->op2<4){


      z++;sw=5;


      AnalizRegister(str);


      w=genbyte2(str);


      print(sw,str,k1,w);break;}}}

     if (f2>9 && f2!=9){


   if (k1->op1>9){


     if (f3<4  && k1->op2<4){


      z++;sw=5;


      AnalizRegister(str);


      w=genbyte2(str);


      print(sw,str,k1,w);break;}}}

     if (z==0) k1=k1->next;

 }
 while(z!=1); z=0;}

void progon()

{

  int q=1;

  while (k1->com!=NULL){

     if (f1!=q){


    q++;    k1=k1->next;}

     else break;   }}

void AnalizRegister(char *str)

{  loadreg;int a=0,z=0,c=0,j=0,x=0,i;

  unsigned char s=0,buf[15],fd[5];

  n1=n;  clearbuf;

     while (s!='\n'){


s=str[j++];


      if(s==';')break;


if (s!=' '&& s!=','&&s!='\n'&&s!='\t'){


 buf[x]=s;
 x++;}

       if (s!=','&&s!='\n'){


   if (s==' ' && buf[0]!=0){


       clearbuf;       x=0;}}

       else {


if (z==0){


    for(i=5;i<18;i++){


       if (strcmp(buf,reg[i])==0){



    z++;clearbuf;x=0;break;}



     } continue; }


if (z==1){


    while (n1->next!=NULL){


       if (a>0) n1=n1->next;


    if (strcmp(buf,n1->name)==0){

       if (i<10 && strcmp(n1->type,"dw")==0){


   c++;clearbuf;x=0;
   break;}

       if (i>9 && strcmp(n1->type,"db")==0){


   c++;clearbuf;x=0;
   break;}



       else {z=0;break;}}


       a++; } } }}

      if (z==0) {int er=0;error(er,buf,str);}}

void NamePrint()

{   int a=0;   n1=n;lab1=lab;

   fprintf(file_w,"\n\t\tИмя     Тип     Размер  Смещение\n");

   while (n1->next!=NULL){

      if (a>0) n1=n1->next;

      fprintf(file_w,"\t\t%s\t%s\t%d\t%s:%04X\n",n1->name,n1->type,n1->chislo,u->segmname,n1->smesh);

      a++;}

   fprintf(file_w,"\t\t%s\t%s\t\t%s:%04X\n",lab1->label,"near",u1->segmname,lab1->labdisp);

   lab1=lab1->next;

   fprintf(file_w,"\t\t%s\t%s\t\t%s:%04X\n",lab1->label,"near",u1->segmname,lab1->labdisp);

   fprintf(file_w,"\t\t\t\t\t\t\t\t\t\n");}

void timedat(void)

{

   struct date d;   struct time t;   getdate(&d);

   gettime(&t);

fprintf(file_w,"\n\n\t\t%s\t%d/%d/%d\n","DATE",d.da_day,d.da_mon,d.da_year);

fprintf(file_w,"\t\t%s\t%d:%02d:%02d\n","TIME",t.ti_hour, t.ti_min, t.ti_sec);}
Файл коду:

data segment

a   db
 55

b   dw
 44

c   db
 33

data ends

code segment

assume ds:data,cs:code

begin:


    mov         ax,data


    mov         ds,ax


    mov         cl,a

@a:
    xor         bx,bx


    add         bx,b


    sub         bh,c


    loop        @a


    mov         c,bh

code ends

   end begin

Файл листингу:

1 0000


data segment

 2 0000 0037


a   db
 55

 3 0001 002C


b   dw
 44

 4 0003 0021


c   db
 33

 5 0004


data ends

 6 0000


code segment

 7 0000


assume ds:data,cs:code

 8 0000


begin:

 9 0000  B8 0000s

    mov         ax,data

10 0003  8E D8


    mov         ds,ax

11 0005  8A 0E 0000r

    mov         cl,a

12 0009  33 DE

@a:
    xor         bx,bx

13 000B  03 1E 0001r

    add         bx,b

14 000F  2A 3E 0003r

    sub         bh,c

15 0013  E2 F4


    loop        @a

16 0015  88 3E 0003r

    mov         c,bh

17 0019


code ends

18


   end begin



DATE
7/6/2001



TIME
17:16:54



Имя     Тип     Размер  Смещение



a
db
55
data:0000



b
dw
44
data:0001



c
db
33
data:0003



begin
near

code:0000



@a
near

code:0009

Висновок: в процесі лабораторної роботи були вивчені принципи компіляції програм, а також методи написання компіляторів.

Открытие файлов для чтения и записи





Пока не конец файла





Чтение строки str исходного кода





Если это переменная





N=loadname(str)





AnalizSegment(str)





Закрытие исходного файла 





Начало





k=LoadCode()


Buf=str





А





А





если в buf команда





flag=1;


break;


cmp(buf,str)





flag=2;


break;


AnalizDir(buf,str,dir)





если в buf директива








print(sw,str,k1,w)





если в buf метка





timedat();


NamePrint();


fclose(file_r);


fclose(file_w);











return 0








